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კურიკულუმი

	პროგრამის დასახელება
	კოსტიუმის დიზაინი
Design of a suit

	მისანიჭებელი აკადემიური ხარისხი/

კვალიფიკაცია
	დიზაინის მაგისტრი
   The master Design

	ფაკულტეტის დასახელება
	საინჟინრო-ტექნოლოგიური ფაკულტეტი

	პროგრამის ხელმძღვანელი/ ხელმძღვანელები/კოორდინატორი
	  ნატალია ლომთაძე - ასოცირებული პროფესორი
   ირინა უგრეხელიძე - ასოცირებული პროფესორი

	პროგრამის ხანგრძლივობა/მოცულობა (სემესტრი, კრედიტების რაოდენობა)
	ECTS 120 კრედიტი, აქედან

საუნივერსიტეტო სავალდებულო კურსი - 10 კრედიტი
საუნივერსიტეტო არჩევითი კურსი              - 10 კრედიტი

სპეციალობის კურსები: სავალდებულო კურსები - 97 კრედიტი

არჩევითი კურსები - 3 კრედიტი

	სწავლების ენა
	ქართული

	პროგრამის შემუშავებისა და განახლების თარიღები;
	შემუშავებულია: 2011 წლის დეკემბერი, აკრედიტებულია: 19.04.2012; განახლებულია: 2017 წლის სექტემბერი;

	პროგრამაზე დაშვების წინაპირობები (მოთხოვნები)

	მაგისტრატურაში სწავლის გასაგრძელებლად პიროვნებას 

· უნდა ჰქონდეს შესაბამისი ან მომიჯნავე მიმართულების ბაკალავრის კვალიფიკაცია (ან მისი ექვივალენტი)

· ჩაბარებარებული  უნდა ჰქონდეს ერთიანი სამაგისტრო  გამოცდა და  საუნივერსიტეტო გამოცდა სპეციალობაში.

	პროგრამის მიზნები

	დიზაინის პროგრამის მიზანია მოამზადოს მსუბუქი მრეწველობის და მოდის ინდუსტრიის სფეროს მაღალკვალიფიციური სპეციალისტები და მისცეს მათ საფუძვლიანი თეორიული ცოდნა მოდისა და სტილის თანამედროვე კონცეფციების შესახებ, განუვითაროს მათ შემოქმედებითი ინტუიცია და აზროვნება, ჩამოუყალიბოს დახვეწილი გემოვნება. პროგრამის დასრულების შემდეგ მაგისტრს ექნება ღრმა და საფუძვლიანი ცოდნა უახლესი დარგობრივი ტექნოლოგიების და მასალების შესახებ. მიღებული ცოდნის საფუძველზე დამოუკიდებლად შეძლებს კონკრეტული მხატვრულ-ესთეტიკური ამოცანის გადაჭრის გზების განსაზღვრას. 

	სწავლის შედეგები  ( ზოგადი და დარგობრივი კომპეტენციები)

დიზაინის მაგისტრის კვალიფიკაცია ენიჭება კურსდამთავრებულს, რომელსაც გააჩნია უმაღლესი განათლების კვალიფიკაციათა აღმწერით განსაზღვრული სწავლების მეორე საფეხურზე მისაღწევი ცოდნის, უნარებისა და ღირებულებების შესაბამისი დონე.

	ცოდნა და გაცნობიერება


	ფლობს სა​ფუძ​ვლი​ან ცოდ​ნას მო​დის და სტი​ლის თა​ნა​მედ​რო​ვე კონ​ცეფ​ცი​ე​ბის შე​სა​ხებ; ზედ​მი​წევ​ნით იც​ნობს ზო​გად სტი​ლის​ტურ მი​მარ​თუ​ლე​ბებს და  პი​როვ​ნე​ბის  იმი​ჯის შექ​მნის ას​პექ​ტებს; ფლობს მო​დის ინ​დუს​ტრი​ი​სა და კოს​ტი​უ​მის  დი​ზა​ი​ნის სიღ​რმი​სე​ულ ცოდ​ნას; გა​აჩ​ნია ცოდ​ნა ადა​მი​ა​ნის ფი​გუ​რის ან​ტრო​პო​მეტ​რი​ის, პლას​ტი​კუ​რი ანა​ტო​მი​ი​სა და კოს​ტუ​მის კომ​პო​ზი​ცი​ის კა​ნონ​ზო​მი​ე​რე​ბე​ბის შე​სა​ხებ; გა​აჩ​ნია სის​ტე​მუ​რი ცოდ​ნა მსუ​ბუ​ქი მრეწ​ვე​ლო​ბის ნა​წარ​მის და​გეგ​მა​რე​ბის შე​სა​ხებ; ფლობს სიღ​რმი​სე​ულ ცოდ​ნას სწავ​ლე​ბის   თა​ნა​მედ​რო​ვე მე​თო​დე​ბის შე​სა​ხებ.

	ცოდნის პრაქტიკაში გამოყენების უნარი
	შე​უძ​ლია მსუ​ბუ​ქი მრეწ​ვე​ლო​ბის ნა​წარ​მის მხატ​ვრუ​ლი მო​დე​ლი​რე​ბი​სა და და​გეგ​მა​რე​ბის ამო​ცა​ნე​ბის გა​დაჭ​რა მა​სა​ლე​ბის ეკო​ნო​მი​ის, ტექ​ნო​ლო​გი​უ​რი პრო​ცე​სე​ბის რა​ცი​ო​ნა​ლუ​რი ორ​გა​ნი​ზე​ბის გათ​ვა​ლის​წი​ნე​ბით; შე​უძ​ლია მო​დის ტენ​დენ​ცი​ე​ბის წი​ნა​საპ​რო​ექ​ტო კვლე​ვის პრო​ცეს​ში გან​საზ​ღვროს ახა​ლი ფორ​მე​ბის ხა​სი​ა​თი, მო​ახ​დი​ნოს მა​თი კლა​სი​ფი​ცი​რე​ბა და ტი​პი​ზა​ცია ნა​წარ​მის ასორ​ტი​მენ​ტის მი​ხედ​ვით; შე​უძ​ლია კონ​კრე​ტუ​ლი მხატ​ვრულ​-შე​მოქ​მე​დე​ბი​თი ამო​ცა​ნის გა​დაჭ​რის დროს გო​ნივ​რუ​ლად გა​მო​ი​ყე​ნოს სტან​დარ​ტი​ზა​ცი​ი​სა და უნი​ფი​კა​ცი​ის  მე​თო​დე​ბი; აქვს უნა​რი გა​ით​ვა​ლის​წი​ნოს ფაქ​ტო​რე​ბი, რომ​ლე​ბიც გავ​ლე​ნას ახ​დენს ტან​საც​მლის და​გეგ​მა​რე​ბა​ზე; შე​უძ​ლია ახა​ლი ფორ​მე​ბი​სა და მო​დე​ლე​ბის კონ​სტრუქ​ცი​ის ტექ​ნო​ლო​გი​უ​რო​ბის გან​საზ​ღვრა; ფლობს პე​და​გო​გი​უ​რი საქ​მი​ა​ნო​ბის უნარ​-ჩვე​ვებს და შე​უძ​ლია სწავ​ლე​ბის პრო​ცე​სის წარ​მა​ტე​ბით გან​ხორ​ცი​ე​ლე​ბა სხვა​დას​ხვა სა​ფე​ხურ​ზე.

	დასკვნის უნარი


	შე​უძ​ლია კონ​კრე​ტუ​ლი მხატ​ვრულ​-შე​მოქ​მე​დე​ბი​თი ამო​ცა​ნე​ბის გა​და​საჭ​რე​ლად წი​ნა​საპ​რო​ექ​ტო კვლე​ვის შე​დე​გე​ბის გა​ა​ნა​ლი​ზე​ბა, გან​ზო​გა​დე​ბა და ლო​გი​კუ​რი დას​კვნე​ბის ჩა​მო​ყა​ლი​ბე​ბა, კვლე​ვის შე​დე​გე​ბის სა​ფუძ​ველ​ზე შე​მოქ​მე​დე​ბი​თი პრო​ექ​ტის (ი​დე​ა, მიზ​ნე​ბი, მო​ცა​ნე​ბი, გან​ხორ​ცი​ე​ლე​ბის სა​შუ​ა​ლე​ბა​ნი) და​გეგ​მა​რე​ბა; ფუნ​ქცი​ო​ნა​ლუ​რი, ერ​გო​ნო​მი​უ​ლი, ტექ​ნი​კუ​რი (მა​სა​ლის შერ​ჩე​ვა, კონ​სტრუქ​ტო​რუ​ლი გა​დაწყ​ვე​ტა, ტექ​ნო​ლო​გი​უ​რი და​მუ​შა​ვე​ბა) და ეკო​ნო​მი​კუ​რი ფაქ​ტო​რე​ბის გათ​ვა​ლის​წი​ნე​ბით; შე​უძ​ლია ჩა​ტა​რე​ბუ​ლი კვლე​ვის შე​დე​გად მი​ღე​ბუ​ლი მო​ნა​ცე​მე​ბის სხვა​დას​ხვა სა​ინ​ფორ​მა​ციო სა​შუ​ა​ლე​ბე​ბის გა​მო​ყე​ნე​ბით მო​პო​ვე​ბულ ინ​ფორ​მა​ცი​ას​თან  შე​და​რე​ბა, გა​ა​ნა​ლი​ზე​ბა და ლო​გი​კუ​რი დას​კვნის გა​მო​ტა​ნა.

	კომუნიკაციის უნარი
	შე​უძ​ლია თა​ვი​სუფ​ლად ორი​ენ​ტი​რე​ბა მო​დის ინ​დუს​ტრი​ა​ში, მსოფ​ლიო მო​დის მი​მარ​თუ​ლე​ბე​ბი​სა და ტენ​დენ​ცი​ე​ბის თვალ​ყუ​რის დევ​ნე​ბა; მო​დუ​რი კონ​ცეფ​ცი​ის  შე​მუ​შა​ვე​ბა, და​ხა​სი​ა​თე​ბა და და​სა​ბუ​თე​ბუ​ლი აზ​რის გა​მო​ხატ​ვა; მო​დის გან​ვი​თა​რე​ბის ანა​ლი​ზი და პროგ​ნო​ზი​რე​ბა; დამ​კვე​თი​სათ​ვის ინ​დი​ვი​დუ​ა​ლუ​რი სტი​ლი​სა და იმი​ჯის შექ​მნა, მი​სი გე​მოვ​ნე​ბი​სა და გა​რეგ​ნუ​ლი თა​ვი​სე​ბუ​რე​ბე​ბის გათ​ვა​ლის​წი​ნე​ბით; შე​უძ​ლია ასე​ვე პრო​ექ​ტის, სა​ავ​ტო​რო ნაშ​რო​მის, კო​ლექ​ცი​ის და ა.შ. ახ​სნა-​გან​მარ​ტე​ბის წე​რი​ლო​ბი​თი სა​ხით ჩა​მო​ყა​ლი​ბე​ბა, სა​ჯა​რო წარ​მოდ​გე​ნა, და​სა​ბუ​თე​ბა და დაც​ვა მშობ​ლი​ურ და უცხო ენებ​ზე, რო​გორც სპე​ცი​ა​ლის​ტებ​თან, ისე არას​პე​ცი​ა​ლის​ტებ​თან; სა​მო​დე​ლო სა​ა​გენ​ტო​ე​ბის, მო​დე​ლე​ბის სა​ლო​ნე​ბი​სა და სახ​ლე​ბის ხელ​მძღვა​ნე​ლო​ბა; სხვა​დას​ხვა მო​დე​ლე​ბის ჩვე​ნე​ბის, მხატ​ვრუ​ლი ნა​მუ​შევ​რე​ბის გა​მო​ფე​ნის, დე​ფი​ლეს მო​წყო​ბა-​პრე​ზენ​ტა​ცია და შე​დე​გე​ბის შე​ჯა​მე​ბა; ინ​ფორ​მა​ცი​ე​ბის მო​პო​ვე​ბა მო​დის ინ​დუს​ტრი​ის სა​ერ​თა​შო​რი​სო ფირ​მე​ბის შე​სა​ხებ თა​ნა​მედ​რო​ვე სა​ინ​ფორ​მა​ციო ტექ​ნო​ლო​გი​ე​ბის გა​მო​ყე​ნე​ბით; კავ​ში​რის დამ​ყა​რე​ბა პარ​ტნი​ო​რებ​თან, რო​გორც ქვეყ​ნის შიგ​ნით, ისე საზ​ღვარ​გა​რეთ.

	სწავლის უნარი
	შე​უძ​ლია სა​კუ​თა​რი გა​ნათ​ლე​ბის დო​ნის შე​ფა​სე​ბა, სას​წავ​ლო და სა​მეც​ნი​ე​რო ლი​ტე​რა​ტუ​რა​ზე და​მო​უ​კი​დებ​ლად მუ​შა​ო​ბის გზით სწავ​ლის გაგ​რძე​ლე​ბა, შე​ძე​ნი​ლი გა​ნათ​ლე​ბი​სა და და​უფ​ლე​ბუ​ლი უნარ​-ჩვე​ვე​ბის ობი​ექ​ტუ​რად და კრი​ტი​კუ​ლად შე​ფა​სე​ბა და ცოდ​ნის გა​მო​ყე​ნე​ბის შე​საძ​ლებ​ლო​ბე​ბის გან​საზ​ღვრა.

	ღირებულებები
	პრო​ფე​სი​ულ და სა​მეც​ნი​ე​რო საქ​მი​ა​ნო​ბა​ში ხელ​მძღვა​ნე​ლობს კო​ლე​გი​ა​ლო​ბი​სა და ობი​ექ​ტუ​რო​ბის პრინ​ცი​პე​ბით, აც​ნო​ბი​ე​რებს თა​ნა​მედ​რო​ვე ეტაპ​ზე  სა​ზო​გა​დო​ე​ბი​სათ​ვის დი​ზა​ი​ნის სფე​როს და სა​ზო​გა​დოდ  მო​დის ინ​დუს​ტრი​ის აქ​ტუ​ა​ლო​ბას და მუდ​მი​ვად ით​ვა​ლის​წი​ნებს ინო​ვა​ცი​ებ​სა და დამ​კვე​თის მო​თხოვ​ნებს შე​მოქ​მე​დე​ბი​თი მუ​შა​ო​ბის პრო​ცეს​ში. აქ​ტი​უ​რად ეწე​ვა სა​ზო​გა​დო​ე​ბა​ში, გან​სა​კუთ​რე​ბით ახალ​გაზ​რდებ​ში სა​უ​ნი​ვერ​სი​ტე​ტო გა​ნათ​ლე​ბის პო​პუ​ლა​რი​ზა​ცი​ას.

	სწავლების მეთოდები

	სწავლის შედეგების მიღწევა შესაძლებელია სტუდენტისათვის სწავლების  პროცესის ისეთი ორგანიზებით, რომელიც უზრუნველყოფს:

· ძირითადი სპეციალობის საბაზისო კურსების დაუფლებას;

· პროგრამით გათვალისწინებული საფაკულტეტო და არჩევითი კურსების შესწავლას;

· არანაკლებ ერთი უცხო ენის შესწავლას უცხოელებთან თავისუფალი კომუნიკაციის დონეზე;

· წერითი და ვერბალური კომუნიკაციის უნარ-ჩვევების შეძენას;

· სასწავლო-პროფესიული პრაქტიკის გავლას და პროფესიული გამოცდილების მიღებას მსუბუქი მრეწველობის კერძო ფირმებსა და საწარმოებში, თვითდაფინანსების საფუძველზე შესაძლებელია პრაქტიკის გავლა უცხოეთში.
პროგრამის განხორციელებისას აპრობირებული და დანერგილია  სწავლების ტრადიციული ფორმები-ლექცია, ლაბორატორიული და პრაქტიკული მუშაობა, რომლებზეც გამოიყენება სწავლების აქტიური  მეთოდები:  დისკუსია,  კითხვა–პასუხის სესია, კვლევითი ჯგუფი,  პრეზენტაცია.

	პროგრამის სტრუქტურა

	სასწავლო გეგმა იხ.დანართის სახით–იხ დანართი 1

და კომპეტენციათა რუკა - იხ. დანართი 2.

	სტუდენტის ცოდნის შეფასების სისტემა და კრიტერიუმები/

	საგანმანათლებლო პროგრამაში გამოყენებული შეფასების სისტემა შეესაბამება საქართველოს  განათლებისა  და  მეცნიერების  მინისტრის  2007  წლის 5 იანვრის  №3  ბრძანების  “უმაღლესი საგანმანათლებლო პროგრამების კრედიტების გაანგარიშების წესს” (2016 წლის 1 სექტემბრის მდგომარეობით). 

კრედიტის მიღება შესაძლებელია მხოლოდ სტუდენტის მიერ სილაბუსით დაგეგმილი სწავლის შედეგების მიღწევის შემდეგ;

შეფასების სისტემა:


ა) ხუთი სახის დადებითი შეფასება:

ა.ა) (A) ფრიადი - მაქსიმალური შეფასების 91% და მეტი;

ა.ბ) (B) ძალიან კარგი - მაქსიმალური შეფასების 81-90%;

ა.გ) (C) კარგი - მაქსიმალური შეფასების 71-80%;
ა.დ) (D) დამაკმაყოფილებელი - მაქსიმალური შეფასების 61-70%;
ა. ე) (E) საკმარისი -  მაქსიმალური შეფასების 51-60%;

ბ) ორი სახის უარყოფითი შეფასება:

ბ.ა) (FX) ვერჩააბარა - მაქსიმალური შეფასების 41-50%, რაც ნიშნავს, რომ სტუდენტს ჩასაბარებლად მეტი მუშაობა სჭირდება და ეძლევა დამოუკიდებელი მუშაობით დამატებით გამოცდაზე ერთხელ გასვლის უფლება.

ბ.ბ) (F) ჩაიჭრა - მაქსიმალური შეფასების 40% და ნაკლები, რაც ნიშნავს,რომ სტუდენტის მიერ ჩატარებული სამუშაო არ არის საკმარისი და მას საგანი ახლიდან აქვს შესასწავლი.

საგანმანათლებლო პროგრამის სასწავლო კომპონენტში, FX-ის მიღების შემთხვევაში  დამატებითი გამოცდა დაინიშნება დასკვნითი გამოცდის შედეგების გამოცხადებიდან არანაკლებ 5 დღეში.

სასწავლო კურსის მაქსიმალური შეფასება 100 ქულის ტოლია.

სტუდენტის გაწეული შრომის შეფასება გარკვეული შეფარდებით ითვალისწინებს:


ა) შუალედურ შეფასებას;


ბ) დასკვნით შეფასებას.

დასკვნითი გამოცდა არ უნდა შეფასდეს 40 ქულაზე მეტით.

შუალედური შეფასებების კომპონენტებში მინიმალური კომპეტენციის ზღვარი ჯამურად შეადგენს არანაკლებ 18 ქულას; დასკვნით გამოცდაზე სტუდენტის მიერ მიღებული შეფასების მინიმალური ზღვარი შეადგენს 15 ქულას.
საგანმანათლებლო პროგრამის სასწავლო კომპონენტში, FX-ის მიღების შემთხვევაში  დამატებითი გამოცდა დაინიშნება დასკვნითი გამოცდის შედეგების გამოცხადებიდან არანაკლებ 5 დღეში.

სტუდენტის მიერ დამატებით გამოცდაზე მიღებულ შეფასებას არ ემატება დასკვნით შეფასებაში მიღებული ქულათა რაოდენობა. დამატებით გამოცდაზე მიღებული შეფასება არის დასკვნითი შეფასება და აისახება საგანმანათლებლო პროგრამის სასწავლო კომპონენტის საბოლოო შეფასებაში. დამატებით გამოცდაზე მიღებული შეფასების გათვალისწინებით საგანმანათლებლო კომპონენტის საბოლოო შეფასებაში 0-50 ქულის მიღების შემთხვევაში, სტუდენტს უფორმდება შეფასება F-0 ქულა.
სასწავლო კურსში სტუდენტის მიღწევების შეფასების დამატებითი კრიტერიუმები განისაზღვრება შესაბამისი სილაბუსით.



	დასაქმების სფეროები

	კურსდამთავრებული მაგისტრები დასაქმდებიან ქვეყნის მსუბუქი  მრეწველობის საწარმოებში, კვლევით ცენტრებში, მოდელების სახლებში, ან თვითდასაქმებით ინდივიდუალურ და მცირე საწარმოებში, სურვილის შემთხვევაში კი სწავლას  გააგრძელებენ უმაღლესი განათლების მომდევნო საფეხურზე, შესაბამისი ან მონათესავე სპეციალობის სადოქტორო პროგრამაზე.

	სწავლისათვის აუცილებელი დამხმარე პირობები/რესურსები

	სასწავლო პროცესისათვის გამოიყენება აწსუ VI კორპუსის აუდიტორიები, ტანსაცმლისა და ფეხსაცმლის ტექნოლოგიისა და მასალათმცოდნეობის ლაბორატორიები, დიზაინის  აუდიტორიები, საინჟინრო ტექნოლოგიური ფაკულტეტის კომპიუტერული ბაზა, ბიბლიოთეკა და ინვენტარი. ინტერნეტში ჩართული და ტრადიციული პროგრამების პაკეტით აღჭურვილი უახლესი კომპიუტერული ტექნიკა სტუდენტებს მისცემეს საჭირო ინფორმაციის მოპოვებისა და ელექტრონული ბიბლიოთეკით სარგებლობის შესაძლებლობას. გარდა ამისა, სტუდენტებისათვის ხელმისაწვდომი იქნება ელ-ფოსტა, რომლის მეშვეობით მათ ექნებათ მჭიდრო კავშირი ლექტორებთან.
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სასწავლო გეგმა:  2019-2020სას. წელი

საგანმანათლებლო პროგრამა:   კოსტიუმის დიზაინი
	№
	კურსის დასახელება
	კრ
	დატვირთვის მოცულობა, სთ-ში
	ლ/პ/ლაბ/ჯგ
	სემესტრი
	დაშვების წინაპირობა

	
	
	
	სულ
	საკონტაქტო
	დამ
	
	I
	II
	III
	IV
	

	
	
	
	
	აუდიტორული
	შუალედ. დასკვნითი გამოცდები
	
	
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	
	საუნივერსიტეტო სავალდებულო კურსები (10 კრედიტი)


	1
	პედაგოგიკა და ფსიქოლოგია
	5
	125
	30
	3
	92
	15/15/0/0
	x
	
	
	
	

	2
	სამეცნიერო ნაშრომის წერის საფუძვლები
	5
	125
	30
	3
	92
	10/20/0/0
	
	x
	
	
	

	
	საუნივერსიტეტო არჩევითი კურსები (10 კრედიტი)

	3
	დარგობრივი უცხო ენა-1
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	x
	
	
	
	

	3
	დარგობრივი უცხო ენა-2
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	x
	
	
	

	
	სავალდებულო კურსები (97 კრედიტი)

	4
	კოსტუმის მხატვრული დაგეგმარება-1
	5
	125
	30
	3
	92
	0/30/0/0
	x
	
	
	
	

	5
	კოსტუმის მხატვრული დაგეგმარება-2
	4
	100
	30
	3
	67
	0/30/0/0
	
	x
	
	
	

	6
	კოსტიუმის სამრეწველო და ექსკლუზიური დიზაინი
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	
	x
	
	

	7
	საკოლექციო მოდელების დიზაინი
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	
	x
	
	

	8
	მოდის ინდუსტრია და მოდური ტენდენციები
	3
	75
	30
	3
	42
	30/0/0/0
	
	x
	
	
	

	9
	ტანსაცმლის ტექნიკური მოდელირება 
	5
	125
	45
	3
	77
	15/30/0/0
	x
	
	
	
	

	10
	ფეხსაცმლის ტექნიკური მოდელირება 
	5
	125
	45
	3
	77
	15/30/0/0
	x
	
	
	
	

	11
	სხვადასხვა მასალისგან დამზადებული ტანსაცმლის რთული მოდელების ტექნოლოგია 
	5
	125
	45
	3
	77
	15/30/0/0
	
	x
	
	
	

	12
	ფეხსაცმლის წარმოების ტექნოლოგიური პროცესების ქიმიზაცია
	5
	125
	45
	3
	77
	15/30/0/0
	
	x
	
	
	

	13
	სატანსაცმელე და საფეხსაცმელე მასალების კონფექციონირება
	5
	125
	45
	3
	77
	15/30/0/0
	x
	
	
	
	

	14
	ტანსაცმლის საავტორო კოლექციის კონსტრუქტორული და ტექნოლოგიური დაგეგმარება
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	
	x
	
	

	15
	ფეხსაცმლის საავტორო კოლექციის კონსტრუქტორული და ტექნოლოგიური დაგეგმარება
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	
	x
	
	

	16
	საავტორო კოლექციის დამუშავება მასალაში
	5
	125
	45
	3
	77
	0/45/0/0
	
	
	x
	
	

	17
	პროფესიონალური პრაქტიკა
	5
	
	
	
	
	
	
	
	x
	
	

	18
	სამაგისტრო ნაშრომი
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
	

	
	სპეციალიზაციის არჩევითი კურსები (3 კრედიტი)

	20 
	კომპიუტერული ტექნოლოგიები კოსტუმის დიზაინში
	3
	75
	30
	42
	3
	30/0/0/0
	
	x
	
	
	

	20
	ინდივიდუალური სტილი კოსტუმში
	3
	75
	30
	42
	3
	30/0/0/0
	
	
	
	
	

	20
	ხელოვნების სოციოლოგია ფსიქოლოგია
	3
	75
	30
	42
	3
	30/0/0/0
	
	
	
	
	

	20
	ქართული კოსტუმის ისტორია
	3
	75
	30
	42
	3
	30/0/0/0
	
	
	
	
	


დანართი 2

კომპეტენციების რუქა

	№
	კურსის დასახელება
	კომპეტენციები

	
	
	ცოდნა და გაცნობიერება
	ცოდნის პრაქტიკაში გამოყენების უნარი
	დასკვნის უნარი
	კომუნიკაციის უნარი
	სწავლის  უნარი
	ღირებულებები

	1
	პედაგოგიკა და ფსიქოლოგია
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	2
	 დარგის უცხო ენა
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	3
	სამეცნიერო ნაშრომის წერის საფუძვლები
	X
	X
	
	
	X
	X

	4
	კოსტიუმის მხატვრული დაგეგმარება
	X
	X
	X
	
	
	X

	5
	კოსტიუმისსამრეწველო და ექსკლუზიური დიზაინი
	X
	X
	X
	
	
	X

	6
	საკოლექციო მოდელების დიზაინი
	X
	X
	X
	
	
	X

	7
	 მოდის ინდუსტრია და მოდური ტენდენციები
	X
	X
	X
	X
	
	X

	8
	ტანსაცმლის ტექნიკური მოდელირება
	X
	X
	X
	
	
	

	9
	ფეხსაცმლის ტექნიკური მოდელირება
	X
	X
	X
	
	X
	

	10
	სხვადასხვა მასალისგან დამზადებული ტანსაცმლის რთული მოდელების ტექნოლოგია
	X
	X
	X
	
	
	

	11
	ფეხსაცმლის წარმოების ტექნოლოგიური პროცესების ქიმიზაცია
	X
	X
	X
	
	
	

	12
	სატანსაცმელე და საფეხსაცმელე მასალების კონფექციონირება                                                                                                      
	X
	X
	X
	
	
	X

	13
	კოსტიუმის საავტორო კოლექციის კონსტრუქტორული და ტექნოლოგიური დაგეგმარება
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	14
	საავტორო კოლექციის დამუშავება მასალაში
	X
	X
	X
	
	
	X

	15
	კომპიუტერული ტექნოლოგიები კოსტიუმის დიზაინში
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	16
	ინდივიდუალური სტილი კოსტიუმში
	X
	X
	X
	
	
	X

	17
	მოდის სოციოლოგია ფსიქოლოგია
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	18
	პროფესიონალური პრაქტიკა
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	19
	სამეცნიერო-კვლევითი მუშაობა (სამაგისტრო დისერტაცია)
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	20
	ქართული კოსტუმის ისტორია
	X
	X
	X
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